Schuljahr 2025 /26

/% ) | | Alle AGs und Kurse

FufBlball AG, Kunstwerkstatt,
Zeichnen & Illustrieren, Graffiti,
Yoga AG

14:20 - 15:50
Uhr

14:20 - 15:50 Basketball, Bogenschieen, Boxen,
Uhr Schach AG, Schneiderei

14:20 - 15:50 Schneiderei, Boxen, Billiard,
AN G E B O I \ Uhr Audioguide, Gemeinschaftsspiele

14:20 - 15:50 Schneiderei, Boxen, Billiard,
Uhr Gemeinschaftsspiele

Graffiti, Boxen, AG Schach,
Basketball-Weddinger Wiesel,
Franzosische Musikschule

14:20 - 15:50
Uhr

Hinweis:
AG-Wahlen ab Mittwoch 17.09 — Start der
AGs 25.09

In der ersten Woche Treffpunkt fir alle
AGs: Tischtennisplatten (Hof 1)
5a nur 2. Hj, und 6a nur 1. Hj AG

)

-
y |

Ansprechpartner fiir das AG-Angebot: Herr Karimi




AG-Ubersicht

LEITUNG BESCHREIBUNG

In der AG gehen wir gemeinsam auf Entdeckungstour. Wir erkunden
das nahegelegene Mitte Museum und den Kiez. Wir erfahren, wie
Menschen friher hier gelebt haben. Aber wir schauen nicht nur

Audioguide Herr zurick - wir bringen auch unsere eigenen Lieblingsorte und

(max. 15 SuS) Rapedius Erinnerungen mit ein. Aus all diesen Eindriicken gestalten wir eigene
Horstiicke: wir schreiben Texte, nehmen sie mit Mikrofon auf und
schneiden sie. Die Horsticke werden zusammen mit Zeichnung
und/oder Fotos in einer Web-App veréffentlicht.

Méchtest du auf entspannter Basis die Basics des Basketballs (Technik,
Koordination und vielleicht auch etwas Taktik) in gezielten Ubungen
Basketball und im freien Spiel erlernen oder deine Skills unter der Anleitung
(max. 15 SuS) eines erfahrenen Basketballtrainers und mit Hilfe der fortgeschrittenen
Baller verbessern, dann freue ich mich auf dich in meiner AG. Coach

Martin

Basketball Herr
Weddinger Razban &
Wiesel Herr

(max. 17 SuS) Esser

Herbert- In der AG koénnt ihr die Regeln und Techniken des Basketballs
Hoover erlernen. Richtiges Dribbeln, Kérbe werfen und Passen trainieren und
Sporthalle mit Spaf und Teamgeist perfektionieren.




Bogenschiefen
(max. 10 SuS)

Boxen
(max. 10 SuS)

Charakterzeichen
(max. 12 SuS)

Gymnastikraum

Sporthalle C
Gymnastikraum

Zu Beginn der AG lernen wir natirlich erst einmal das Material
kennen. Dann schiefen wir die ersten Pfeile. Um ein gutes
Schussbild (Pfeile dicht beieinander) zu erzielen, braucht man
immer wieder kehrende, gleiche Bewegungen, einen ruhigen Atem
und Konzentration. Zum Schluss beschdftigen wir uns mit der
Zielvorrichtung. Um einen Ballon oder eine Spielkarte zu treffen,
lernen wir ein Ziel genau ins Visier zu nehmen.

Dazu miissen wir die Phasen des kompletten Schusses erst
verinnerlicht haben. Dann erst konnt ihr, wie Merida, Robin Hood,
Green Arrow, Catness Everdeen oder Amor in die Geschichte der
Held/innen Einzug erhalten.

In der AG Boxen lernen wir die Grundschldge und Verteidigungen
des Boxsports. Neben der Stdarkung von Kraft, Ausdauer und
Koordination fuhrt das Boxtraining auch zum Abbau von Stress,
Aggression und Angsten hin zu mehr Kraft, Ruhe und
Selbstbewusstsein.

Erlernung der Grundlagen des figlirlichen Zeichnens und
Characterdesign. Grundlagen der menschlichen Anatomie (am
Model von Andrew Loomis). Erlernung der Grundlagen der
Farbtheorie (am Model von Johannes ltten). Das Ziel des Workshops
ist die Erlernung figlrlichen Zeichnens. Je nach Interesse der
teilnehmenden Schiilerinnen ist es moéglich aus den entstandenen
Figuren und Charakteren eine Comicgeschichte zu kreieren.




FupBball
(max. 15 SuS)

Gesellschaftsspiele
(max. 12 SuS)

Graffiti
(max. 17 SuS)

Kunstwerkstatt
(max. 15 SuS)

Pfennig

Schénewalder
Strafe 19

In der FuBball-AG geht es darum sich gemeinsam und mit
Freude sportlich zu betatigen. Im Vordergrund steht anhand
von spielerischen Formen als Team zusammenzuwachsen. Als
Nebeneffekt kann man sich auBerdem fur schulische
FuBballwettkdmpfe anbieten.

In der AG Gesellsschaftsspiele kénnt ihr viele verschiedene
Brett- und Kartenspiele ausprobieren. lhr spielt in kleinen
Gruppen, habt Spap zusammen und entdeckt neue
Lieblingsspiele. Hier geht’s vor allem ums gemeinsame Spielen
und eine gute Zeit.

In der Graffiti-Ag versuche ich euch, das Phdanomen Graffiti
ndher zu bringen. In Form von Skizzen, Leinwdnden und
Spriih-Ubungen kénnt ihr so erste Erfahrungen sammeln,
Basistechniken lernen und die Welt ein bisschen bunter
machen.

In der Kunstwerkstatt kénnt ihr kreativ werden und mit
unterschiedlichen Materialien experimentieren. |hr malt,
bastelt, baut und probiert neue Techniken aus. Der SpaB am
Gestalten und eure eigenen Ideen stehen im Mittelpunkt.




Schneiderei
(max. 6
SuS)

Zeichnen &
lllustrieren

(max. 12
SuS)

Theaterraum
(Keller
B-Gebbdude)

In der Schach-AG tretet ihr gegeneinander an und lernt clevere
Spielziige kennen. lhr knobelt, plant voraus und versucht euren
Gegner auszutricksen. Spap am Denken und spannende Matches
stehen dabei im Mittelpunkt.

In der Schneiderei-AG lernen die Schiler:iinnen den Umgang mit der
Ndahmaschine und fihren eigene kleine Projekte durch - vom Entwurf
bis zur Umsetzung. Sie gestalten Skizzen, Ubertragen diese auf Stoff,
messen, schneiden zu und ndhen mit Maschine oder von Hand.

Am Ende kénnen sie z. B. Taschen, Beutel, Kissen oder einfache
Kuscheltiere nach eigenen Ideen anfertigen und auch Kleidung
reparieren.

In der Yoga-AG kénnt ihr zur Ruhe kommen und euch vom Schulalltag
entspannen. Mit einfachen Ubungen stérkt ihr euren Kérper und findet
mehr Balance. Hier geht's um Bewegung, Achtsamkeit und ein gutes
Gefiihl.

Diese AG richtet sich an alle, die Spap am Zeichnen haben und ihre
Fahigkeiten verbessern méchten. Neben den zeichnerischen
Grundlagen beschaftigen wir uns auch mit Themen wie visuelles
Storytelling, Charaktergestaltung und Bildaufbau. Ziel ist es, dir
Werkzeuge an die Hand zu geben, um deine eigenen Ideen
professionell umzusetzen.




Franzodsische
Musikschule

Entdecke Musik auf Franzésisch - spielend, singend und
mit viel guter Laune! Wir lernen franzésische Lieder
kennen, probieren Instrumente aus und wollen gemeinsam
einen kleinen Chor aufbauen. Musik, Sprache und Kultur
in einem!




