Digitale Medien: Fortbildungen und curriculare Entwicklung 2019 - 2022

Steigerung des fachlichen Lernertrags durch funktionalen Einsatz digitaler Medien fir selbstandige Arbeitsprozesse

Weiterentwicklung des Fortbildungsveranstaltungen Curriculare Entwicklung
Medienkonzepts 2019/2020 2020/2021 2021/2022
Programm / Konzeption Programm: Programm:
Vorste”ung und Erprobung von fachspezifischen EntWiCkIUng von fachlich relevanten Aufgaben mittels
Prioritat: Kompetenzenwicklung der Lernenden Aufgaben fir digitale Endgerate digitaler Endgeréte fir die einzelnen Jahrgangsstufen
Prinzip: f a ¢ h spezifisches...Wissen und Konzeption: Konzeption:
K 6 n n en durch kompetente Anwendung digitaler Demonstration und Diskussion beispielhafter Aufgaben Ubersicht tiber die Jahrgangsstufen — Zuordnung
Medien Ziel: Entwicklung von Aufgaben fir relevante fachliche fachlicher Inhalte und Themen zu Aufgabenformaten fur
Themen und Inhalte digitale Endgerate (Verschriftlichung)

Umsetzung/Konkretion ifische Curricula fiir den Einsatz digitaler
Fach A FBL/FL: ate mit einer hohen Effektstarke des Lernzuwachses
Neugestaltung und Erstellung Fachkonferenzen
neuartiger fachlicher Aufgaben Vorstellung exemplarischer Aufgaben, eitere Fortbildungen
fir selbstandige SuS-Arbeit Entwicklung von handlungsleitenden Prinzipien fir die In den Fachkonferenzen: Demonstration und Diskussion der

neu entwickelten Aufgaben

Einzelfacher

Evaluation, zentrales Kriterium: Effizienz

Fach B FBL/FL: . N Wirkungsvoller Zuwachs der Fachkompetenz?
Neugestaltung und Erstellung Sa Eics?aﬁh?gui\gr? ZIuL;ggben Werden die Aufgaben tatséchlich gestellt?
neuartiger fachlicher Aufgaben Stehen Aufwand und Ertrag in einem dkonomischen
fur Selbsténdige SuS-Arbeit Verhaltnis zueinander?
A Fach B: Auswahl und

Gestaltung von Aufgaben >
Fach C FBL/FL:
Neugestaltung und Erstellung
neuartiger fachlicher Aufgaben \ .
fur selbstéandige SuS-Arbeit > Fach C: Auswahl und

Gestaltung von Aufgaben y,

Die AG Digitalisierung informiert die FBL/FL, diese fuhren den Unterrichtenden exemplarische Beispiele vor, in den einzelnen Fachern werden fur
relevante Aufgabenfelder und die einzelnen Klassenstufen sinnvoll einsetzbare Aufgaben fir digitale Endgerate entwickelt.




